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Navaznost vzd&lavaciho programu na RVP pro SS

,Jde o experimentalni galerijni projekt primarné zaméreny na détského divaka. Jeho napini je pravidelna priprava
kuratorsky vedenych vystav respektovanych autori mladé a stfedni generace, které by mély déti a jejich rodice
vstricnou formou uvadét do svéta souc¢asneho umeni. Nejde v ném o to priblizit se détem pomoci infantilni
stylizace, ale pokusit se vytvorit takovy vystavni format, ktery by byl schopen zprostfedkovat Ziva témata,
techniky i vytvarna média, ktera by bylo moZné prostrednictvim doprovodnych programd déle rozvijet, *

vysvétluje Radek Wohlmuth.

Lokalnost

Sesta sezéna Détské galerie Lapidarium je jako celek zaméfena na lokélnost. Lokalnf témata

a prace s mistem jsou nicméné klicova nejen pro pfitahovani pozornosti, ale predevsim pro
zvySovani povédomi o vlastnim okoli a kulturnim dédictvi, coz je zvlast’ dalezité v pripade, kdy
jsou divaky déti. Dotykaji se kazdodenniho zivota a osobni zkuSenosti, maji proto schopnost
vytvaret silnéjSi emocionalni vazby a zaroven spontanné zvysSovat zajem o vystavu. Kdyz déti vidi
prace, které reflektuji jejich prostfedi, at’ uz se jedna o méstskou nebo pfirodni krajinu, citi se vice
propojené s umenim.

Vytvarny program - Byl/a jsem tu

Spole¢né budeme objevovat stopy minulosti v broumovské krajiné, kostelich i ve vystavé autor(
Vladimira 518 a Epose 257. Studenti budou zkoumat, pro€ lidé ve 20. stoleti vyryvali a zapisovali
své znacCky, a jak se v nich odrazela jejich identita. V praktické Casti se zamysli nad tim, jaké
stopy zanechavame dnes — fyzické, symbolické i digitalni — a vytvori vlastni praci inspirovanou
timto zamysSlenim.
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Porozumi, ze kazdé misto ma svou pamet’.
Nauci se Cist symboly a chapat je jako nositele vyznamu.
Z4ci budou tvorivé premyslet o viastni identité a vztahu
k domovu a okoli.
Dokazi pfemyslet o digitalnich stopach a o tom, jak je kazdy
Z nas zanechava. PTTTTTTTIUTTTON
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Prozkoumaji identitu a stopy, které zanechavaji, v€etné ' N
N digitalnich, a vytvori podle toho vlastni vytvarnou préaci. ) : ":. i o
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Klicova kompetence uceni a feSeni problému
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- Zaci objevuji nové informace o pismu

a symbolech, uci se hledat souvislosti mezi
minulosti a sou¢asnosti. Porovnavaji rizné
zplsoby zaznamenavani stop a premysileji,
jaky vyznam maji

Klicova kompetence komunikativni

- diskuse, formulace nazorud, obhajoba
vlastniho stanoviska

Klicova kompetence socialni a personalni

- respekt k odliSnym pohledim, prace ve
skuping, sebereflexe

Klicova kompetence obCanska

- vztah k regionu, uvédomeéni si odpoveédnosti
za vlastni stopy

Klicova kompetence pracovni

- U¢f se zachazet s rdznymi materialy
- vyuziti vytvarnych technik k vlastni tvorbé
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Rozvijene vzdelavaeci oblasti, ohory
a . N
Clovék a spole€nost — historie regionu, pamét’ mista, souvislosti odsunu
Uméni a kultura — prace s vytvarnym dilem, vizualni gramotnost, vlastni tvorba
Informacéni a komunikaéni technologie — reflexe digitalnich stop a jejich vyznamu
Clovék a svét prace — samostatna i tymova prace na projektu, kreativni fedeni
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Epos 257 & Vladimir 518, ukdzka z vystavy



