METODICKY TEXT

Krali¢i nora: Nekonec¢ny pfibéh o tom, jak jsou si véci podobné

Navrzené aktivity navazuji na navstévu vystavy Primal Ritual — Krali¢i nora: Nekonecny pfibéh

o tom, jak jsou si véci podobné. Vystava i tyto aktivity vychazeji z myslenky, ze obraz neni
hotovy artefakt, ale stopa procesu — vznika pohybem, svétlem, rytmem a reakci systému na
lidské jednani. Ddlezitymi pojmy jsou ritual, opakovani, symetrie, zrcadleni, detail a propojenost
jevd v rlznych méfitkach (télo, pfiroda, digitalni obraz).

Aktivity jsou koncipovany jako navazné po navsteveé galerie (zak pracuje se svym vilastnim
obrazem zaslanym na e-mail). Nékteré aktivity umoznuiji realizaci i bez navstévy lapidaria,
pouze na zakladé principl autorovy tvorby.

MEZIPREDMETOVE VAZBY

. Vytvarna vychova — soucasné umeni, proces tvorby, experiment, kolektivni dilo
. Hudebni vychova — rytmus, opakovani, tempo

. Prirodopis — struktury, mikroskopické detaily, podobnosti v pfirodé

. Fyzika — svétlo, pohyb, energie

. Cesky jazyk — popis, reflexe, pojmenovanti jevd

. Informatika / medialni vychova — digitalni obraz, systém, interakce

VZDELAVACI CILE

1. stupenfi ZS
Z&k:
. rozpozna, ze obraz mdze vznikat pohybem, rytmem a svétlem,
. popiSe, jak jeho télo a pohyb ovliviuji vznik vytvarného tvaru,
. vyzkousi, jak zména pohybu, rytmu nebo pohledu méni vysledek,
. spolupracuje na vzniku spole¢ného obrazu.
2. stupefi ZS
Z4k:
. analyzuje, jak opakovani a ritual vytvareji strukturu obrazu i chovani,
. porovnava podobné principy v rlznych méritkach (télo, priroda, digitainf obraz),
. hodnoti, jak se meni vyznam obrazu pfi zméné uhlu pohledu,

. vytvari vlastni vytvarné reSeni zalozené na procesu, nikoli na dekoraci.



AKTIVITY - 1. STUPEN ZS§

AKTIVITA 1: Télo jako nastroj kresby

Cil: uvédoméni vztahu mezi pohybem téla a vznikem tvaru
Pomdicky: reprodukce zakovskych obrazl z galerie (vytisténé / v mobilu / na tabletu);
pfehravac hudby + reproduktor (volitelng); alternativné bez pomucek — pouze signal tlesknutim

Postup:

74k si vybere tvar, ktery vytvofil ve svém galerijnim obraze (pfipadné mu jej uréi ucitel).

Pri pusténé hudbé se pohybuje a snazi se teélem a gestem tento tvar vyjadrit. Po vypnuti hudby
se zastavi. Pokud nenf hudba k dispozici, mUze ucitel pouzit tlesknuti jako signal pohybu

a zastaveni.

Varianta:

Soutézni forma, kdo se pohne, kdyz hudba nehraje, vypadava.

AKTIVITA 2: Krali¢i nora — hledani detailu

Cil: rozvoj pozorovani detailu a zmény perspektivy

Pomucky: papiry s vystfizenym otvorem (kruh / &tverec / nepravidelny tvar); tuzky, pastelky nebo
voskovky; papiry na kresbu (A4 nebo mensi); nlzky; lepidlo; velky papir forméatu A1; mobil / tablet
Postup:

Pomoci papiru s vystfizenym otvorem (libovolny tvar i velikost) zaci zkoumaji: pfedméty, pfirodu,
lidi kolem sebe. Zajimavy detail si vyfoti nebo rovnou prekresli tuzkou ¢i pastelkami. Zamérfuji se
na strukturu, linii, tvar.

Rozsifeni:

V8echny vzniklé kresby mohou byt nasledné vystfizeny a spolec¢né nalepeny na velky format
(A1). Z jednotlivych detaill tak vznika kolektivni kolaz, v niz se samostatné pozorované motivy
propojuji do jednoho celku. Vysledny obraz ukazuje, jak z rlznorodych detaild mdze vzniknout
spolecna struktura a jak se jednotlivé pohledy vzajemné doplfiuiji.

AKTIVITA 3: Pamét obrazu — kresleni poslepu

Cil: prace s paméti a vnitfni pfedstavou

Pomucky: papir vétsiho formatu (A3 nebo balici papir); kreslici nastroje (pastelky, fixy, voskovky);
volny prostor na zemi nebo lavice

Postup:

74k sedi pred véts§im formatem papiru, do kazdé ruky vezme kreslici nastroj. Se zavienyma
ocima kresli tvary a struktury, které si pamatuje z vystavy. Zacatek a konec kresby mize uditel
oznacit tlesknutim.

RozSifeni — putujici kresba:

Z4ci ponechaji své prace rozlozené na zemi. Na signal ugitele (napt. tlesknuti) se pfesunou

k praci jiného spoluzaka a doplni ji (linii, tvarem, nebo detail podle vlastni Gvahy). Po dal$im
signalu se opét posunou k dalsi praci. Aktivita probiha v nékolika kolech a umoznuje zakim
sledovat, jak se jednotlivé obrazy postupné proménuji viivem zasahu vice autord.



AKTIVITA 4: Krali¢i nora — spole€ny obraz poslepu

Cil: kolektivni tvorba a prace se smyslovym omezenim

Pomucky: vétsi krabice s vikem; papir; voskovky / pastelky / fixy; zvyraznovace; UV svétlo
Postup:

Ugitel pFipravi krabici s otvory na ruce. Uvnitf je papir a kreslici nastroje. Zaci se st¥idajf a kresli
poslepu podle vlastni pfedstavivosti.

RozSifeni:

Mate-li moZnost, Ize aktivitu obohatit o praci se svétlem. Zaci misto b&znych pastelek nebo fix(
pouzivaji zvyraznovace. Kresli poslepu uvnitf krabice (krali€i nory), aniz by béhem kresby vidéli
vysledek své prace. Po dokonceni kresby se do krabice nebo do ztemnéné mistnosti posviti UV
svétlem. Teprve v tomto okamziku se kresba plnée zviditelni — nektere linie a tvary vystoupi
vyraznéji, jiné zlstanou v pozadi.




AKTIVITY - 2. STUPEN ZS

AKTIVITA 1: Pfenos tvaru

Cil: uvédomeéni zkresleni a promény informace

Pomucky: karticky s geometrickymi tvary a motivy z vystavy

Postup:

UCitel pripravi kartiCky s geometrickymi tvary. Prvni zak si kartiCku prohlédne a preda tvar dal
(pohybem, rytmem nebo slovnim popisem). Z4ci stoji zady k sobé& a postupné se otacej
jednotlivé dvojice. Posledni zak tvar nahlas pojmenuje a ucitel ukaze ptvodni karti¢ku.

AKTIVITA 2: Ritual dnes

Cil: pochopeni ritualu jako sou¢asného principu
Pomucky: papir na poznamky; psaci potfeby

Postup:
74k vychazi z konkrétniho obrazu z galerie a odpovida na otazky:
. Jaké opakované jednani muselo probihat, aby tento obraz vznikl?
o Které opakovani v mém zivoté funguje podobné?
74k vybere jednu oblast:
. Skola (zvonek, sezeni, prace ve tfide)
. sport (trénink, rozcvicka, ritualy pfed vykonem)
. online svét (scrollovani, lajkovani, opakovana gesta)
Uvaha nad principem ritulu
. Kdy se opakovani méni v automatismus”?
. Kdo v8echno je ,soucasti” vysledku?
o Co se stane, kdyz ritual prerusime?

AKTIVITA 3: Podobnosti v riznych méfitkach

Cil: rozvoj analytického mysleni

Pomucky: vybrany pfedmét nebo materiél (pfirodnina, struktura, bézny objekt); papir (A4);
psaci a kreslici potfeby

Postup:

Z&k pracuje se tfemi réiznymi zdroji: obraz z galerie (digitalni nebo vytistény), detail pfedmétu
nebo materialu ze svého okoli, detail vlastniho téla (napf. kize na ruce, otisk prstu, struktura
vlasU, zahyby oblecenti).

Ke kazdému zdroji vytvori zak samostatnou myslenkovou mapu: doprostred papiru zapiSe nebo
nakresli zdroj (obraz / pfedmét / télo), kolem néj zapisuje slova, ktera dany zdroj popisuiji.

Z4k se zamétuje predevsim na: strukturu (hladké, drsné, vrstvené, sitové), tvary a linie (kfivky,
opakovani, nepravidelnost), rytmus a fad, barevnost nebo kontrast, celkovy charakter (klidné,
dynamické, chaotické). Po dokonceni vSech tfi map si zak vezme barevnou tuzku nebo fix

a vyznaci (zakrouzkuje, podtrhne) pojmy, které se v mapach opakuiji, pfipadné je propoji Carami
mezi jednotlivymi mapami. Zék sleduje, které vlastnosti se objevuiji v obraze i v pfirodnim detailu,
v pfirodé i na lidském téle, ve vSech tfech zdrojich soucasné.



AKTIVITA 4: Zrcadlo a obraz

Cil: zména vyznamu pfi zméné uhlu pohledu

Pomucky: malé zrcatko; mobil / tablet; papir; kreslici nebo malifské potreby
Postup:

Zak pracuje s vytisténym obrazem a zrcatkem. Hleda polohu, kde:

o obraz pokracuje,
. vznika symetrie,
J vznika iluze nekonecCna.

Resenf fotografuje a vybrany vyfez prekresli nebo namaluje na libovolné formaty.

Kdo je Ondrej Sevéik:

Ondrej Sevéik (1976) je soucasny Sesky vytvarny umélec, ktery ve své tvorbé propojuje réizné
umélecké formy - video, fotografii a trojrozmérné objekty — napf. architekturu. Tyto prvky Casto
spojuje do rozsahlejsich instalaci, které vytvareji vlastni prostredi a pfibeéh. Je autorem mobilni
vizualni instalace Primal ritual a ¢lenem audiovizualni skupiny LUNCHMEAT (viz. slovni¢ek
pojmu). Ve své préaci se dlouhodobé vénuje tématlim vztahu ¢lovéka, zivotniho prostredi

a technologii. Jeho tvorba vybizi k pfemysleni, k objevovani souvislosti a k aktivnimu zapojenti
divéka. Pro pedagogickou préci je tvorba OndFeje Sevéika vhodna zejména proto, Ze otevira
témata, ktera jsou detem blizka — prostredi, ve kterem ziji, pohyb v prostoru, vztah k pfirode

I méstu, prace s predstavivosti a interpretaci. Dila nenabizeji jednoznacny vyklad, ale podporuiji
diskusi, kladeni otazek a hledani vlastnich odpovéedi.



Slovnicek pojmu:

Primal ritual - interaktivni systém, ktery umélec nazyva bytosti a pouziva se k tvorbé videoprojekci.

Lunchmeat - Sesky kolektiv umélcl a tvarcl zaméreny na audiovizuélni a digitalni umént, ktery
propojuje vytvarnou tvorbu s novymi technologiemi, zvukem a interaktivnimi instalacemi.

Krali¢i nora -

A/ ustélené spojeni z knihy Alenka v fisi divl, které znamena propadnout

se do zvlastni, az surredlné situace, kde véci funguiji jinak nez v bézném sveéte.

B /v digitalnim a medialnim prostredi ,KraliCi nora” oznacuje jev, kdy si Clovék na internetu vybira
stale podobné informace a postupné se nofi hloubé&ji do jednoho tématu nebo pohledu na svét.

Virtualni realita - prostfedi vytvorené pomoci pocitace, do kterého se ¢lovek mize ,ponofit"
pomoci specialnich bryli a pohybovat se v ném, jako by tam opravdu byl.

Projekce - promitani obrazu projektorem na zed', platno nebo jiny povrch.

Ritudl - ¢innost nebo zvyk, ktery lidé opakuji stejnym zplsobem a ktery ma pro né zvlastni vyznam.
Struktura - zpUsob, jak jsou ¢asti néteho usporfadané a jak spolu dohromady tvofi celek.

Symetrie - usporadani, kdy jsou dvé Casti stejné nebo zrcadlové podobné.

Digitalni obraz - obraz vytvofeny pomoci pocitace, fotoaparatu nebo jiného elektronického zafizeni.

Interaktivni instalace - umélecké dilo, které reaguje na pohyb nebo ¢innost divaka a mdze se
diky nému meénit.

UV svétlo - druh svétla, které vétSinou nevidime, ale kdyz jim posvitime na nékteré véci, zacnou
zarit jasnymi barvami.

Vice informaci najdete na webovych strankach: https://www.klasterbroumov.cz/vzdelavani/detska-galerie-la-
pidarium1/primal-ritual-kralici-nora-nekonecny-pribeh-o-tom-jak-jsou-si-veci-podobne
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