Ondfej Sevéik / PRIMAL RITUAL, KRALICI NORA

Navaznost vzd&lavaciho programu na RVP pro SS

LLapidarium je experimentalni galerijni projekt primarné zaméreny na déti a mladez. Jeho napini je pravidelna
pfiprava kuratorsky vedenych vystav respektovanych autorG mladé a stfedni generace, které by mély
navstevniky vstricnou formou uvadét do svéta soucasneho uméni. Nejde v ném o to priblizit se détem a mladeZi
pomoci infantilni stylizace, ale pokusit se vytvofit takovy vystavni format, ktery by byl schopen zprostfedkovat Ziva
témata, techniky i vytvarna média, kterd by bylo mozné prostrednictvim doprovodnych programi déle rozvijet”.

Vlastni cestou

Vystavni cyklus pro rok 2026 — Vlastni cestou — predstavuje ¢tverici autorek a autord, ktefi se
navzdory rozdilnému zazemi, médiim i zkuSenostem potkavaji v jednom bodé — ve snaze tvorit
autenticky. Od doktorandky umélecké Skoly, kterd zkouma textilni struktury jako nositele paméti,
pres intermedialni umélkyni, jez vytvari objekty a objektové situace inspirované détskymi
kresbami, tvlrce novomedialnich experimentd pracujiciho s technickym obrazem, kédem,
zvukem a pohybem, az po malife s kofeny v graffiti scéné, ktery propojuje intuitivni malbu

s vizualnim jazykem ulice.

Kazdé dilo je vypovedi o ceste, ktera se nefidi pravidly, ale vnitfrnim presvedcenim. Divak neni
jen pozorovatelem, ale zaroven ucastnikem procesu hledani, pochybovani i objevovani.
Cely cyklus se kona pod kuratorskym dohledem Radka Wohlmutha.

Vzdélavaci program Krali¢i nora

Vystava Kréli¢i nora nabizi zakim vstup do prostoru, kde si mohou vyzkousSet jiny zptsob
vnimani svéta. Inspirovana motivem ,padu do neznama“ otevira témata predstavivosti,
souvislosti a pozorného pozorovani reality kolem néas. Projekt Primal Ritual pracuje s myslenkou,
Ze svét nefunguje jako soubor oddélenych prvkd, ale jako propojeny systém — lidi, pfirody,
technologif, svétla, zvuku i emoci. Z&ci jsou vedeni k tomu, aby tyto vztahy aktivné objevovali,
prfemysleli o nich a hledali vlastni interpretace.

Hlavni cile

/Zéci porozumi obrazu jako procesu a budou jej vnimat jako vysledek

pohybu, Casu, rytmu a interakce systému.

Budou analyzovat principy opakovani, symetrie, zrcadleni,detail a propojenost
jeva v rlznych méritkach.

Prozkoumaji vztah mezi lidskym jednanim, digitalni technologii a vizualnim
vysledkem.

Rozvinou schopnost interpretace sou¢asného umeéni a formulace vlastniho
\krltlckeho nazoru. )




Klicové kompetence

o }
Klicova kompetence k uceni

- Z4ci propojuji poznatky z rdznych oblasti
(umeéni, pfirodni védy, technologie) a hledaj
mezi nimi strukturalni souvislosti

Klicova kompetence Feseni problém(

- analyzuji principy fungovani vizualniho
systému a hledaji vlastni postupy, jak s nimi
pracovat v autorské tvorbé

Klicova kompetence komunikativni

- formuluji interpretaci uméleckého dila,
argumentuji a vedou diskuse o umeni

Klicova kompetence socialni a personalni

- reflektuji viastni roli v systému vztaht
(Clovék — technologie — prostredi)

Klicova kompetence obfanska

- pfemySleji 0 odpovednosti Clovéka
v kontextu technologického
a environmentalniho svéta

Klicova kompetence pracovni

.

- realizuji tvar&i proces, pracuji s digitalnim
obrazem jako s materialem

Mezipredmeétové vazby

(. Cesky jazyk

Interpretace vizualniho sdéleni, prace s metaforou, formulace argumentu, kritické ¢teni obrazu.

* Fyzika

Svétlo, pohyb, rytmus, principy symetrie a zrcadleni.

* Biologie

Struktury a vzorce v pfirodé, opakovani, systémovost.

* Informatika
\Digitélm’ obraz jako vysledek systému.
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