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Navaznost vzd&lavaciho programu na RVP pro ZS

,Détska galerie Lapidarium je experimentalni projekt primarné zaméreny na détského divaka. Jeho napini je
pravidelnd priprava kuratorsky vedenych vystav respektovanych autori mladé a stredni generace, které by mély
déti a jejich rodice vstricnou formou uvadét do svéta souc¢asného uméni. Nejde v ném o to priblizit se détem
pomoci infantilni stylizace, ale pokusit se vytvorit takovy vystavni format, ktery by byl schopen zprostfedkovat Ziva

témata, techniky i vytvarna média, kterda by bylo mozné prostrednictvim doprovodnych programd dale rozvijet”.

Vlastni cestou

Vystavni cyklus Détské galerie Lapidarium pro rok 2026 — Vlastni cestou — predstavuje Ctvefici
autorek a autord, ktefi se navzdory rozdilnému zazemi, médiim i zkusenostem potkavaji v jednom
bodé — ve snaze tvofit autenticky. Od doktorandky umeélecké skoly, ktera zkouma textilni struktury
jako nositele paméti, pres intermedialni umélkyni, jez vytvari objekty a objektové situace
inspirované détskymi kresbami, tvlrce novomedialnich experimentd pracujiciho s technickym
obrazem, k6dem, zvukem a pohybem, az po malife s kofeny v graffiti scéné, ktery propojuje
intuitivni malbu s vizualnim jazykem ulice.

Kazdeé dilo je vypovedi o ceste, ktera se nefidi pravidly, ale vnitfnim presvedcenim. Navstévnik
galerie neni jen pozorovatelem, ale je zaroven ucastnikem procesu hledani, pochybovani
i objevovani. Cely cyklus se kona pod kuratorskym dohledem Radka Wohlimutha.

Vzdélavaci program Krali¢i nora

Krali¢i nora zve zaky na dobrodruznou cestu inspirovanou Alenkou v Fisi divl. Vstupuji do
prostoru, kde mohou nahlizet na svét jinak — pozornéji, citlivéji a s vetSim prekvapenim.

Krali¢i nora zde symbolizuje vstup do predstavivosti, kde se obyCejné veci méni v neobycejné

a kde se ukazuje, ze vSe kolem nas spolu souvisi. Projekt Primal Ritual tato propojeni zviditelnuje
a pomaha détem pochopit svét jako celek, kde kazda zména ovliviiuje ostatni.

Hlavni cile
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Zaci se seznamuji se souCasnym umenim a vnimaji galerii jako verejny kulturni prostor.

UCi se pozorné pozorovat okoli a citlivé reagovat na podnéty z prostredi.

PremysSleji o tom, jak jsou lidé, pfiroda a technologie vzajemné propojené.

Rozvijeji svou predstavivost, kritické mysleni a schopnost vyjadrit vliastni nazor.




Klicové kompetence
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Klicova kompetence k uceni - rozvijeji schopnost pozorovat, zkoumat
a reflektovat vlastni zkuSenost a proces tvorby.
- propojuji nové poznatky z navstévy galerie
s vlastni zkusenosti a pfedchozim u¢enim,

s

Klicova kompetence feseni problém( - hledaji vlastni feSeni v otevienych ulohach
a reaguji na zmeény a omezeni béhem prace.

Klicova kompetence komunikativni - vyjadrfuji své vnimani a myslenky vytvarnée
i slovné a naslouchaji ostatnim.

Kli¢ova kompetence sociélnf a personalni - spolupracuji pfi spolecnych aktivitach
a respektuji rizné pristupy a role.

Klicova kompetence ob&anskéa - 7aci se seznamuji se soucasnym umeénim
a vnimaji galerii jako verejny kulturni prostor.

Klicova kompetence pracovni - planuji a dokoncuji svou praci a smyslupiné

pouzivaji vytvarné pomucky.
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Mezipredmeétové vazby
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o Vytvarna vychova — vnimani a interpretace sou¢asného umeéni
o Hudebni vychova — rytmus, opakovani, tempo
o Prirodopis — propojenost svéta, vztahd mezi lidmi, pfirodou a technologiemi
o Fyzika — svétlo, pohyb, energie
o Cesky jazyk — formulace vlastnich myglenek a dojm(
\0 Informatika / medialni vychova — vztah mezi pfirodnimi procesy a digitalnimi technologiemi

Ondrej Sevéik, ukdzka z vystavy



