KDYZ ZAVRU OCI, VIDIM ...

Tvofeni pro rodice a déti inspirované vystavou Markéty Magidové

Co se objevi, kdyz na chvili zavieme oCi a pfestaneme se divat na svét kolem sebe?

Vystava Markéty Magidové Kdyz zaviu oci, vidim... pracuje s détskou predstavivosti, kresbou
a vypravénim. Néktera vystavena dila vznikla z détskych kreseb, jina z pribéhd a predstav,
které déti popisovaly se zavienyma ocima. Obyc¢ejny tvar se v nich mUze proménit v Zivou
bytost, véci mohou ziskat nové vlastnosti a jeden obraz mize bez varovani vystfidat jiny.

VyzkouSejte si podobnou cestu i doma. Divejte se, pfedstavujte si, proménujte, vypravejte
a kreslete. Neni ddlezité, aby pfibéh daval dokonaly smysl ani aby kresba pfipominala
skutecnost. Nechte napady pfichazet a sledujte, kam vas zavedou.




1. PRIBEH ZA TAVRENYMA 0CIMA

Budete potfebovat: papir, tuzku nebo pastelky. Aktivitu mizete zkusit i bez pomticek.

Jak na to
Na chvili zaviete oCi. Co se vam objevi pfed o¢ima? Jeden z vas zacne vypravét a druhy
pokracuje. Stfidejte se vzdy po jedné vété. Pfedchozi napad neopravujte — pfijméte ho

a rozvijejte dal.

Pomoci vam mohou véty: Kdyz zavfu oci, vidim... Vidim pfed oCima... A pak vidim...
A pak... Najednou... Konec. Zazvonil zvonec a pohadky je konec.

Pribéh mizete nakonec zapsat nebo nakreslit jeho nejpodivnéjsi okamzik.
Lkuste navic

Co se stane, kdyz pfibéh zacne dité a skonci dospély? A co kdyz si role vymeénite?




2. TRI SLOVA - JEDEN 0BRA1

Budete potfebovat: papirky, misku nebo sasek, papir a kreslici potfeby.
PFipravte si:

Na jednotlivé papirky napiste napfriklad: mrkvova chobotnice

— dyné s tykadly — kruh ¢arodéj — koCka-trojuhelnik — ptaci s Cepicemi — skékajici hrad
— rdzovy kosik — mech — slepé ulicka — barevné balénky — mikrovinka — holé nohy

— oCi s tykadly — nadavajici babicka

Papirky pfehnéte a vlozte do misky.

Jak na to

Vylosujte si tfi slova. Ted' je zkuste dostat do jednoho obrazku. Nemusi vedle sebe jen stat.
Mohou se spojit, proménit nebo vytvorit Uplné novou bytost.

Az budete hotovi, vymyslete:

- Kdo nebo co je hlavni postavou?

- Co se praveé stalo?

- Co je na obrazku nejpodivné;si?

- Co se stane za chvili?

Pribéh mlzete napsat, vypravét nebo vytvorit spole¢né.

Lkuste navic

Pridejte Ctvrty papirek s emoci: radost — strach — zvédavost — prekvapeni — smutek — zamilovani

Jak se vas pfibéh zméni?




3. (0 BUDE DAL?

PreCtéte si zaCatek pribéhu a spoleCne vymyslete jeho pokracovani.

PFibéh prvni
,Vidim pred oCima dyni a ta ma tykadla. A ty tykadla maji oCi a ty oCi
maji tykadla... A pak jedna holCicka nasla tuhle dyni...“ Co spolu holCi¢ka a dyné zazily?

PFibéh druhy
,Vidim pred oCima mrkvovou chobotnici. Pak vidim ptaky na obloze. Ti ptaci maji Cepice.
A pak vidim oponu...“ Co se objevi za oponou?

PFibéh tFeti
,Pred oCima vidim cestiCku z ledu. Ta cestiCka je vlastné kouzelna, protoze pod ledem jsou
drahokamy...” Kam cesti¢ka vede? A co se stane tomu, kdo po ni ptjde?

Jak pokratovat

Nemusite se shodnout. Kazdy mize vytvorit jinou verzi.

MUzete také zkusit pravidlo: kazdy fekne jednu vétu a druhy musi pokracovat presné tam,
kde predchozi skoncil.




4. C0 SE SKRYVA V CARE?
Budete potfebovat: papir, tuzku nebo fix a pripadné pastelky.

Jak na to

Polozte tuzku na papir a zaCnete kreslit jednu dlouhou Caru. Nevymyslejte predem, co kreslite.
Nechte ruku chvili putovat po papife. Mdzete dokonce na par sekund zavfit o¢i. Potom kresbu
otocCte.

Co v ni vidite?

Mozna hlavu, zvife, ostrov, stroj nebo neco, co jesté nema jméno. Vybrany tvar zvyraznéte,
dokreslete nebo vybarvéte. A potom dokoncete vétu: ,Kdyz zaviu oCi, moje Cara se promeéni v..."

Vymyslete nové bytosti jméno a odpovezte:
- Kde zije?

- Co umi?

- Ceho se boji?

- Co ma nejradgji?

- Co se ji dnes pfihodilo?



KDO JE MARKETA MAGIDOVA?

Markéta Magidova (1984) je Ceska soucasna vizualni umeélkyné, ktera ve své tvorbé propojuje
malbu, socharstvi, pohyblivy obraz i digitalni technologie. Zajima ji zpUsob, jakym vznikaji
obrazy, predstavy a vyznamy, a také moznosti jejich promény mezi riznymi médii.

Ve vystaveé Kdyz zavru oci, vidim... vychazi z dialogu se svymi dcerami a z jejich déetské
imaginace, kterou chape jako svébytny zplsob poznavani a zobrazovani svéta. Détské kresby
a slovné formulované predstavy dale umélecky rozviji a transformuje prostfednictvim malifského
a socharského uvazovani, digitalnich nastrojd i umélé inteligence. Vystava tak otevira otazku,
jak se rodi obraz, jak se pfi pfevodu mezi slovem, predstavou a rlznymi médii proménuje

a co se mlzeme od détského, dosud méné svazaného zpusobu vidéni naucit.




SLOVNICEK POJMU

Imaginace
Schopnost vytvaret si v mysli pfedstavy, obrazy, situace nebo pfibéhy, které nevidime realné
pfed sebou.

Asociace
MySlenka, obraz nebo vzpominka, ktera se nam vybavi v souvislosti s jinym slovem, obrazem
nebo zazitkem. Asociace nemusi byt logicka a u kazdého &lovéka mize byt jina.

Vizualni mysleni
Zpusob premysleni pomoci obrazd, tvarl, barev, prostorovych vztahd nebo predstav.

Vizualni obraz
To, co vnimame nebo si predstavujeme jako obraz. MUze jit o skutecnou kresbu ¢i fotografii,
ale také o obraz, ktery vznika pouze v nasi pfedstave.

Transformace
Proména jednoho tvaru, vyznamu, pfedmeétu nebo napadu v néco jiného.

Médium
Prostfedek, jehoz pomoci umélec vytvéri dilo. Médiem muaze byt napfiklad kresba, malba, socha,
fotografie, video, text nebo digitalni obraz.

Kompozice
ZpUsob usporadani jednotlivych ¢asti obrazu nebo jiného vytvarného dila.

Symbol
Znak, obraz nebo predmét, ktery kromé svého bézného vyznamu mUze zastupovat jesté jinou
myslenku, pocit nebo zkuSenost.

Personifikace
ZpUsob vyjadrovani, pfi kterém nezivym vécem, zvifatim nebo pfirodnim jevim pfisuzujeme
lidské vlastnosti ¢i chovani. Napfiklad kdyz strom mluvi nebo se diim boj.

Automaticka kresba
ZpUsob kresleni, pfi kterém &lovék vede ¢aru co nejvolngji a bez pfedem naplanovaného
vysledku.

Interpretace
Vlastni zplsob, jakym chapeme a vysvétlujeme obraz, text nebo uméleckeé dilo.

Reflexe
Zpetné premysleni o vlastni zkuSenosti nebo tvorbe.



Vice informaci najdete na webovych strankach: https://www.klasterbroumov.cz/vzdelavani/detska-galerie-
-lapidarium1/kdyz-zavru-oci-vidim
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